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BUN-VENIT IA

PR9VOCARI E FENTRU CRFI ER

^
DE uNoe sA INCEPa

Creierul fi ecirei persoane

este diferit.

A;adar, fiecare dintre
noi considerim

complicate anumite
lucruri.

$i cu cit facem DE

MAI MULTE ORlacela;i
lucru, cu atSt devine

maiU$OR!

CESUNT
PRoVOCARILE FENTRU

CRFIER?
Provocirile pentru creier sunt jocuri

concepute pentru a-Ii ANTRENA

DE CE SA FACI
ASTA?

Deoarece este bine si-!i folosegti
creierul! Creierul tiu este ca un

mu;chi- cu cAtilfolosegti mai
mult, cu atit devine mai puternic.

Creierul tiu este foarte priceput la a gisi
provocirile potrivite pentru a-lajuta si
devinS mai puternic. Aga cd poliincepe

cu jocurile care !i se par interesante.
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66ndirea logici mai este

cunoscute gisub numele
de RAJIoNAMENT.

Aceasta este

superputerea mea!

creierul.

cE EsTE LOGICAa
LOG iCA este un mod de a gindi care te ajuti si folosesti ceea

ce $Tii pentru a descoperilucrurile pe care NU LE 9Tii.

Asta poate insemna si
folosegti cuno;tinlele de

matematici, gtiingi sau

informaliile pe care !e-ai

inv5lat.
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ORASUL DIN

VIS
Noaptea trecuti, Alora a visat
ci a vizitat un orag altrolilor

aglomerat.

CiUDATEsau iMPOSiBiLE
care m-au ficut si-midau seama

ci visez. Po[i si le gise;ti pe

Am observat l5lucruri

toate?

21. 
z

STiMU LENT
PENTRU CREiER

Somnulili ojutq creierul sa se

orgonizeze fl so elimine informaqiile

inutile, a;o co o noopte buno de

odihno te poote ojuto so gaseSti

o soluqie nouo lo o problemo.
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